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Tool di elaborazione testi in Unix

In ambiente Unix & particolarmente importante disporre
di strumenti efficaci per poter leggere, modificare e
scrivere file di testo.

Molte operazioni di configurazione e manutenzione
del sistema richiedono la modifica di file testuali.

Lo sviluppo di applicazioni e di nuove componenti
avviene attraverso la manipolazione di file di testo
contenenti istruzioni dei linguaggi di programmazione

| programmi di elaborazione di file di testo piu diffusi in
ambiente Unix sono  ed

Elaborazione di testi con emacs

Creare 0 modificare un documento

Lo spazio dello screen editor & diviso in tre parti

¥ emacse

Edit Options Buffers Took  Help

=lolx|
Un esempio di file di testo ...[] 1

-1\ % esempio.txt (TEx\:)——Ll——Alj
H-x o

Elaborazione di testi con emacs (2)

Emacs opera su tre componenti principali:
¢ un file memorizzato sul disco. Non viene mai
manipolato direttamente, tutte le operazioni vengono
eseguite copiando i file in dei buffer di memoria e
salvando il risultato delle manipolazioni sui buffer in un
file.
€ una struttura interna che contiene il testo da
elaborare. Possono esserci piu buffer attivi allo stesso
tempo.
una finestra corrisponde alla visualizzazione
di un buffer. EO&6 possibile
per volta aprendo e chiudendo finestre durante una
sessione di elaborazione del testo.




La riga di stato di emacs

Visualizza informazioni relative al testo corrente.
Struttura:  EIOIENR N ED OIS

s N — s —

indica se il file = stato s

0 (non s-adl v(astaol%pa t(of)i,l ei di sol
indica il nome del buffer corrente
modalita di editing del file.

fa riferimento a configurazioni di editing per linguaggi
particolari (es. Lisp, C, testo semplice,etc.)

fa riferimento a modalita di inserimento testo particolari

numero di linea su cui & posizionato il cursore
posizione del cursore in

Comandi principali di emacs

In Emacs i comandi vengono invocati attraverso la combinazione
dei tasti CTRL o ALT con altri tasti.

Ad esempio per da Emacs si puo usare la sequenza

Comandi di manipolazione dei file

CTRL-x CTRL-f apre un file esistente
CTRL-x CTRL-s salvail file corrente
CTRLx CTRL-w salva il file con nome

Comandi principali di emacs (2)

Comandi di manipolazione dei buffer

CTRL:-x b seleziona un buffer attivo o crea un buffer nuovo
CTRLx CTRLb elenca i buffer attivi
CTRL-x k elimina un buffer

Comandi di manipolazione delle finestre

CTRL:-x 0 seleziona un 6 al tfinestra tra quelle attive
CTRL-x O chiudi la finestra corrente

CTRL-x 1 chiudi tutte le finestre eccetto quella
corrente

CTRLx 2 divide la finestra del  buffer corrente in 2
(vert .)

CTRLx 3 divide la finestra del  buffer corrente in 2
(orizz .)

CTRL-v scorrimento del testo in avanti

ALT-v scorrimento del testo al |l 6indietro




Comandi principali di emacs (3)

CTRL-a
CTRL:- b
CTRL=n

ESC 6 CTRL-b
ESC <
ESC >

Comandi di spostamento del cursore

sposta il
sposta il
sposta il

cursore
cursore  a sinistra
cursore alla riga

a inizio riga
di 1 Ccarattere
sottostante

sinistra
cursore
a fine

cursore
sposta il
sposta il cursore

a di
a

buffer

6
inizio

caratteri
buffer

Comandi principali di emacs (4)

CTRL: barra  spazio

ESCh

corrente

CTRL-X CTRL- p
CTRLw

ESCw

Comandi di selezione di blocchi

segna | &1 ni zdel oblocco
definisce come blocco il paragrafo
definisce come blocco
cancella  un blocco

copia un blocco in un buffer

la pagina

di memoria

Comandi principali di emacs

(5)

CTRL-d
cursore
BACKSPACE
cursore

Comandi

CTRL: k
del cursore
ESCd

ESC BACKSPACE

CTRL-y
cancellato
CTRL: _

Comandi di cancellazione

cancella il carattere a destra del

cancella il carattere a sinistra del

di_cancellazione con__memorizzazione

cancella la parte della riga a destra

cancella
cancella
inserisce

parola
parola
dopo il

dopo il cursore
prima del cursore
cursore il testo

annulla il comando precedente




Esempi

e —————————
Esempio: Sequenza che sposta la riga corrente in alto
di tre righe.

CTRI: k
ESC 3 CTRL-p
CTRLyY

Esempio: Operazioni su paragrafi.

ESCh CTRL-w cancella un paragrafo
ESChESCw copia un paragrafo

Esempio: Copia e incolla. Sequenza che copia la
pagina corrente nel buffer di memoria e la incolla
all édinizio del file.

CTRL:-x CTRL-p ESCw

ESC <

CTRL-y

Comandi principali di emacs (6)

Comandi di ricerca di stringhe

CTRL:- s cerca un stringa in avanti

ESC CTRL- s cerca undespr es sejoaee in
avanti

ESC x replace - string esegue una sostituzione
globale

ESC x replace - regexp esegue una sostituzione
con espressioni regolari

ESC % esegue una sostituzione

condizionale

(query - replace)
ALT- x occur cerca undespr es segoare e
salva il risultato

Comandi principali di emacs (7)

Espressioni Regolari

Un singolo carattere qualsiasi

Occorrenza del carattere precedente zeroopiud v ol t e
Occorrenza del carattere precedente unaopiué v ol t e
Occorrenza del carattere precedente zero o una volta
Ripetizione del carattere precedente almeno n e al max. m volte
Insiemi di caratteri

Inizio della riga
Fine della riga
Annulla il significato speciale del metacarattere seguente




Esempio

ESC % stringa_1 [Invio] string [Invio]

opzione

Questa sequenza di comandi permette di sostituire le occorrenze
nel testo di con , con una procedura
interattiva. Dopo il secondo
chiesto di selezionare per |50
seguenti:

Sostituisce e passa alla prossima occorrenza
Non sostituisce e passa alla prossima
Salta all déoccorrenza precedent

Sostituisce | 6occorrenza ed es

Emacs: editing di sorgenti C

754 snnacs Gicar.schunive it
| File Edn Cptons Bufers Tools Java Help

v G P

)1

Compilatore C

gce
Distribuzione GNU
Non & un comando UNIX!

Uso di base

gcc <nome sorgente C> (genera direttamente file a.out)
Opzioni (combinabili)

gcc 1 g: genera le info per il debugging
gcc i o <file>: genera un eseguibile con il nome <file>
gcc ic: forzala generazione del file .o
gcc i1 <directory>: specifica la directory in cui si trova
il sorgente (default directory corrente)

gcc 11 <nome>: specifica il link con la libreria
lib <nome>.a




Compilatore C

Esempi:

gcc 1gprova.c
Genera a.out con info di debugging

gcc 1o prova prova.c
Genera un eseguibile con il nome prova

gcc icprova.c
Genera il file prova.o

gcc foprova 1g 1lm

Genera un eseguibile con il nome prova , info di

debugging e usando la libreria libm.a

Struttura di un programma C

Versione minima

main()

{

Parte esecutiva (istruzioni)

Struttura di un programma C

Versione piu generale

main()
{

Parte esecutiva (istruzioni)
\
}
funzionel ()
{

{
Parte esecutiva (istruzioni)

¢
funzioneN ()

Parte esecutiva (istruzioni)

1
s




Struttura di un programma C

Parte dichiarativa globale
Elenco dei dati usati in tutto il programma e
delle loro caratteristiche (tipo)
numericl, non numerici
Parte dichiarativa locale
Elenco dei dati usati dal main o dalle
singole funzioni, con il relativo tipo

Il preprocessore C

Il preprocessore

La prima fase della compilazione
(trasparente al/l
nel | 6i nv o prepmiessore
Un programma C contiene specifiche
direttive per il preprocessore

Inclusioni di file di definizioni (header file)

Definizioni di costanti

Altre direttive
Individuate dal simbolo t6




Direttive del preprocessore

e e
#include
Inclusione di un file di inclusione (tipicamente con
estensione .h
Esempi
#include <stdio.h > <- dalle directory di sistema
#include fimyheader.h o <- dalla directory corrente

Direttive del preprocessore

e e
#define

Definizione di un valore costante
Ogni riferimento alla costante viene espanso dal
preprocessore al valore corrispondente
Esempi

#define FALSE 0

#define SEPARAFTOR

La direttiva #include

file.c

mydef.h
#include
int main() {

int x,y;
double z;

|nt main() {




Scrivere il codice

Il codice deve essere:

leggibile (1)
Ordinamento verticale delle istruzioni
Indentazione delle righe

sintatticamente corretto
Ai ut cditdrfolambiente di sviluppo)
Messaggi dal compilatore

semanticamente corretto
Warning del compilatore
Esperienza del programmatore

Uso dei commenti

Per aumentare la leggibilita il codice va commentato:

/I Commento in riga

/| * Commento di unbdarea */

/* Dichiarazione di variabile */
Int;

Il primo programma

Per creare un programma € necessario

Dare un nome al nostro programma

/* Scrivere una piccola intestazione con nome del
programma

COSAFAT AUTORIT DATA*/
Dare lo stesso nome al file .c




Il primo programma

| comandi per la compilazi

programma sono.

Compilazione del programma
gcc CiaoMondo.c

Esecuzione del programma generato
J a.out <= Nome standard

Il primo programma

#include <stdio.h>

Int main() {
printf( ici ao Mondoo) ;
return (0);

}

Esercizi

Scrivere ed eseguire un programma che quando
viene esequito visualizzi:

Modificare il programma precedente ed eseguirlo
in modo che quando viene eseguito visualizzi:




Esercizi

Scrivere ed eseguire un altro programma di
nome fisecondod che qua
visualizzi:

Anteprima

A 1l concetto di variabile

A Uso delle variabili
A Dichiarazione
A Assegnamento
A Visualizzazione
A Scambio

A Input da tastiera
A | tipi
A Esercizi

Nicola Drago




Uso delle variabili

AUna var i &@BNTENSTORE Ou,n efi
serve per i mmagazzina

-

Nicola Drago

Uso delle variabilidichiarazione

Per utlizzare una variabile dobbiamo:
A Dire al s iVSAtRd MaB | d_tEe: EISd S
DICHIARARLA

int variabile ;
int baseTriangolo;

Questo serve SOLO per creare il contenitore!

Nicola Drago

Uso delle variabiliassegnamento

A Dare un valore alla variabile:
ASSEGNAMENTO

variabile =5;
baseRettangolo = variabile ;

B — |

Nicola Drago




Uso delle variabilibperatori base

A Comporre le variabili:
ASSEGNAMENTOda operazione

OPERATORI:

+ =
baseRettangolo = 5;
altezzaRettangolo = 10;

perimetroRettangolo =
(baseRettangolo + altezzaRettangolo ) * 2;

Nicola Drago

Uso delle variabilivisualizzazione

A Stampare a video il contenuto di una variabile:
VISUALIZZAZIONE

printf(fiStampo | a base de lbasaTrangalm gph!| o

Nicola Drago

Uso delle variabiliesempio

int main ()

{
int baseRettangolo;
int altezzaRettangolo;
int perimetroRettangolo;

baseRettangolo = 5;
altezzaRettangolo = 10;
perimetroRettangolo = (baseRettangolo + altezzaRettangolo) * 2;

printf("perimetro: %dfi, perimetroRet

return 0;

Nicola Drago




Uso delle variabiliesercizi

Svolgere singolarmente i seguenti esercizi:

1. Scrivere ed eseguireun programmache quando
vieneeseguitocalcolil 6 adel&@iangolodi base20
ealtezzalO e visualizzt
Programmaper il calcolo 6 O & OaeldO
TRIANGOLO
Base = ...

Altezza = ...
Area = ...

Nicola Drago

Uso delle variabiliesercizi

Svolgere singolarmente i seguenti esercizi:

2. Scrivere ed eseguireun programmache quando
viene eseguito calcoli il perimetro del triangolo
ISOSCELE di base 20 e lato obliquo 14 e
visualizzi
Programmaper il calcolo dell perimetro del
TRIANGOLO
Base = ...

Lato obliquo = ...
perimetro = ...

Nicola Drago

Uso delle variabiliesercizi

int main ()
{
int baseTriangolo;
int latoTriangolo;
int perimetroTriangolo;

baseTriangolo = 5;

latoTriangolo = 14;
perimetroTriangolo = baseTriangolo + latoTriangolo * 2;

Nicola Drago




Uso delle variabiliscambio

Problema:

Vogliamo scambire tra loro il contenuto di 2 variabili BASE
ALTEZZA

Come fare?

Soluzione:
Usare una TERZA VARIABILE di appoggio

temporanea = base;
base = altezza;
altezza = temporaneq

Nicola Drago

Input da tastiera

Svolgere singolarmente i seguenti esercizi:

1. Scrivere ed eseguireun programmache quando
viene eseguitocalcoli | 6 adeletraangolo, basee
altezza devono essere inserite in fase di
ESECUZIONE

Programma per il calcolo & &0 OodélO
TRIANGOLO

Inserire la base:

EGdUOpOpOYy Oouldurirda

& AoOOYARAYAYRBRA

Nicola Drago

Input da tastiera

Svolgere singolarmente i seguenti esercizi:

1. Scrivere ed eseguire un programmache quando viene
eseguitocalcoli il perimetrodel triangolo, baseed il lato
obliquodevonoesserenseritein fasedi ESECUZIONE

Programma per il calcolo dell perimetro del
TRIANGOLO

Inserire la base:
Inserire il lato obliquo:
perimetro = ...

Nicola Drago




| tipi

Una var i &@BNTENSTORE ou, n
contenitori ne abbiamo di FORME e
DIMENSIONI diversi:

TIPI a—
i &
—
A
. |

Nicola Drago

| tipi: caratteri

char lettera, simbolo ;
lettera= 6 AO
simbolo ~ 6 a 6

Maiuscole e minuscole sono distinte

Nicola Drago

| tipi: le dimensioni

N bytes = 8 * N bits

X bits rappresentanc‘alori

1 bit viene usato per il segno :

2%-1valori non negativi e’2! valori negativi

1 byte = 8 bits

256 valori : 128 , 127 ]

128 valori non negativi, da 0 a 127 e
128 valori negativi dal28 a-1

Nicola Drago




| tipi: valori tipi interi

byte : [-27,27-1] 1 byte = 8 bits
short : [- 215, 215-1] 2 bytes = 16 bits
int [
long : [

231 281-1] 4 bytes = 32 bits
263 2%63-1] 8 bytes = 64 bits

Nicola Drago

Definizione di dati

Tutti i dati devono essere definiti prima di
essere usati
Definizione di un dato
riserva spazio in memoria
assegna un nome
Richiede | 6indicazio
tipo
modalita di accesso (variabili/costanti)
nome (identificatore)

Tipi base (primitivi)
Sono quelli forniti direttamente dal C
Identificati da parole chiave!
char caratteri ASCII
int interi (complemento a 2)
float reali (floating point singola precisione)
double reali (floating point doppia precisione)
La dimensione precisa di questi tipi dipende

dal | darchitettura (non
|char | = 8 bit sempre




Modificatori dei tipi base

Sono previsti dei modificatori, identificati da
parole chiave da premettere ai tipi base
signed / unsigned
Applicabili ai tipi char eint
signed : valore numerico con segno
unsigned : valore numerico senza segno
short /long
Applicabili al tipoint
Utilizzabili anche senza specificare

Definizione di variabili

Sintassi
<tipo> <variabile>;

Sintassi alternativa (definizioni multiple)
<tipo> <lista di variabili>;

<variahile>:| 6i denti fi cator e
nome della variabile

<lista di variabili>: lista di identificatori

separati da6

Definizione di dati

Esempi:
int x;
char ch;
long int x1,x2,x3;
double pi;
short int stipendio;
long y,z;
Usiamo nomi significativi!
Es: int x0all;
int valore;




Costanti

Valori che rappresentano quantita fisse
Esempi
char
6fo
int, short, long

float, double
-212.6
-2.126e2  -2.126E2

Costanti speciali

Caratteri ASCI I non st a
Ot t eni bidedquenteddiesoipe e i
\ <codice ASCII ottale su tre cifre
Esempi
6\00 70
6\01306
Caratteri fApredefinitio
6\ b backspace
o\ f form feed (pagina nuova)
6\ n line feed(riga nuova)
o\t tab (tabulazione)

o O OO

Definizione di costanti

Sintassi
[const ] <tipo> <variabile> [= <valore>] ;
Esempi
const double pigreco = 3.14159;
const char separatore =
const float aliquota = 0.2;
Convenzione

Identificatori delle constanti tipicamente in
MAIUSCOLO
const double PIGRECO = 3.14159




Stringhe

Definizione
sequenza di caratteri terminata dal carattere
NULL ( \®b )
Non é un tipo di base del C
Costanti stringa
fi sequenza di caratteri O
Esempi
ACi ao! o
i a b c d\enfog

| tipi: reali

Numero reale: puo™ essere infinito
Rappresentazione esatta su calcolatargossibile
Rappresentazione approssimata

Floating point: virgola fluttuante

50000 int
50000.0 float o double

5*10
5e4 05e5 float o double

Nicola Drago

| tipi: asseghamento

risposta= 77;

lunghezza- 5

simbolo = 6 A

totalelscritti = numerolscritti+ numeroPrelscritti ;
differenzaReti— retiSegnate- retiSubite ;
totaleUova — numeroCestF uovaPerCesto ;
uovaPerCestc uovaPerCeste? ;

Operatori aritmetici + -
Costanti

Nicola Drago




| tipi: assegnamento

Variabile = Espressione

Valuta | d6espressione a
il valore risultanteella variabile a sinistra.

Nicola Drago

| tipi: inizializzazione
Inizializzareuna variabile: dare il primo valore
int totale ;
é. é..
totale= 0 ;

Combinare dichiarazione e inizializzazione :
int totale O ;

Nicola Drago

| tipi: inizializzazione

Tipo Variabile_1 = Espressione_1
Variabile_2 = Espressione_2
é.

Nicola Drago




| tipi: assegnamenti special

triplo = triplo * 3;
triplo *= 3;

contatore = contatore + 1 ;

contatore+ ; incremento

contatore = contatorel ;

contatore- ; decremento

Nicola Drago

| tipi: incremento a priori 0 a posteriori
int n = 3; int n =3;
int m = 4; int m = 4;

int risultato ; int risultato ;

risultato = n* (++m) ;| risultato = n* (m++);

Decremento : si comporta allo stesso modo

Nicola Drago

| tipi: assegnamenti e tipi primitivi

Si assegna un valore a una variabile dello stesso
tipo o di tipo piu'generale

double numero = 80 ;

int numerolntero =7.7; ERRATO

byte --> short --> int --> long --> float --> double

Nicola Drago




| tipi: conversione di tipo

double distanza = 9.0;

int punti ;

punti = distanza ; ERRATO
punti =(int) distanza ; /* punti==9 */

double distanza=9.8 ;
punti =(int) distanza ; /* punti ==9 */

Troncamento, non arrotondamento !

Nicola Drago

| tipi: conversione di tipo

(Nome_Tipo ) Espressione

Espressione e’ di tippu® generale
type castingversare un valore in uno stamfast )
piu ristretto, meno generale

Nicola Drago

| tipi: espressioni aritmetiche

Addizione : +
Sottrazione : -

Moltiplicazione : *
Divisione : /

Esempio:  primoAddendo + secondoAddendo

Stesso tipo: il risultato ha lo stesso tipo
Tipi diversi: il risultato ha il tipo piu™ generale

Nicola Drago




| tipi: divisione tra interi

9.0/2 da’ 4.5

9/2 da’ 4
Troncamento, non arrotondamento

9% 2 da’ 1

Léoperatore % ( modul o
divisione tra interi

Nicola Drago

| tipi: precedenza operatori

La precedenza € la medesima della matematica

base +peso * valore

(base + pesd* valore

Regole di precedenza

Prima: gli operatori unari : + ++ -- !

Poi:  gli operatori binari moltiplicativi: * / %
Terzo: gli operatori binari additivi : +

Nicola Drago

Esercizi

Esercizi:

. Calcolare il doppio di un numero fornito da
tastiera

. Dato il lato, calcolare il perimetro e I'area del
quadrato

. Calcolare la misura dell'ipotenusa di un
triangolo rettangolo, noti i cateti

Nicola Drago




Esercizi

Esercizi:

. Dati nume numeri A, B inseriti da tastiera,
assegnare ad una variabile booleana il valore
del confronto A> B

. Datii pesi di tre oggetti, calcolare il peso
medio

. Dato il prezzo di un prodotto e l'aliquota IVA,
calcolare il prezzo totale

Nicola Drago

Visibilita delle variabili

Ogni variabile = def
preciso ambiente di visibilita (scope)
Variabili globali

Definite aman@esterno
Variabili locali

Definite alldinterno

Pi% in generale, def i
blocco

Visibilita delle variabili - Esempio

visibili in tutto il file mainQ {
int a,b,c;

abcy I double y;

visibili in tutto il main {

d,z int d;

visibili nel blocco ;JogllJle z;
@ ©




Le istruzioni

Istruzioni

Assegnazioni
Come in Java
Operatori
Simili a quelli di Java (non tutti)
Istruzioni di controllo del flusso
Come in Java
Istruzioni di 1/0
Diverse da Java!

LOi st rpurdfl) on e

Sintassi
printf (< stringa formato >,< argl>,...< argn>);
<stringa formato > ) )
stringa che determina il formato di stampa di
ognuno dei vari argomenti
Puo contenere
Caratteri (stampati come appaiono)
Direttive di formato nella forma %<carattere>
%d intero
%u unsigned
%s stringa
%c carattere
%x esadecimale
%0 ottale
%f float
%g double




LOi st rpuirdfl) on e

<argl>,...,<argn>
quantita (espressioni) che si vogliono stampare
Associate alle direttive di formato nello stesso ordine

Esempi

int x=2;

float z = 0.5;

char c = 6abd; output

printf (fi%d\o, x %, c) ;RAUSHE]

output

printf (A%fF **¥ec,*z*,*c%dx OURik: W]

LO6i st rsganf)on e

Sintassi
scanf (< stringaformato >< argl>,....< argn>);
<stringa formato >: come per printf
<argl>,...,<argn >: le variabili a cui si vogliono
assegnare valori
IMPORTANTE: i nomi delle variabili vanno precedute
dal |l 6op&raheriendi ca |1 6indiriz
Esempio:
int x;
float z;
scanf (A %d &%fad);,

I/0O formattato avanzato

Le direttive della stringa formato di printf e
scanf sono in realta pitl complesse

printf
%[flag][min dim][.precisione][dimensione]<carattere>
[flag] : pidusati
giustificazione della stampa a sinistra
+ premette sempre il segno
[ mindim ]: dimensione minima di stampa in caratteri
[ precisione  ]: numero di cifre frazionarie per numeri reali
[ dimensione ]: uno tra
h argomento € short
| argomento € long
L argomento & long double




I/O formattato avanzato

scanf
%][*][max im][dimensione]<carattere>
[ : non fa effettuare | 06a
per fisaltared un dato in
[ max dim ]: dimensione massimain caratteri
del campo
[ dimensione ]: unotra
h argomento é short
I argomento & long
L argomento é long double

I/O a caratteri

Acquisizione/stampa di un carattere alla volta

Istruzioni
getchar()

Legge un carattere da tastiera
Il carattere viene fechani t o c

(valore intero)
In caso di errore il risultato & la costante EOF(definita in
stdio.h

putchar (<carattere>)

Stampa <carattere> su schermo
<carattere>: una dato di tipo char

I/O a caratteri - Esempio

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main(int argc, char*argv[])}{
char tasto;
printf("Premere un tasto...: ");
tasto = getchar();
if (tasto = EOF) {
printf("Carattere letto da putchar: ");
putchar(tasto);
putchar("  \n’);
printf("Carattere letto da printf: % \ n", tasto);
printf("Codice ASCII: %d \ n", tasto);
}else {
printf("Letto end of file

}
exit(0);




scanf/printf -- getchar/putchar

scanf eprintf sono ficostru
partire da getchar /putchar

scanf / printf  utili quando & noto il
formato (tipo) del dato che viene letto
Es.: serie di dati tabulati con formato fisso
getchar / putchar utili quando non &
noto
Es.: un testo

I/O a righe

Acquisizione/stampa di una riga alla volta
Riga = serie di cwdatteri
Istruzioni:
gets (< variabile stringa>)
Legge una riga dmd)tastiera (f

La riga viene fornita come stringa <stringa>
senza il \mbarattere 0

In caso di errore il risultato € la costante NULL (definita in
stdio.h )
puts ( <stringa>)
Stampa <stringa> su schermo
Aggiunge \reéempr ecadda alla stri

I/O a righe

NOTA:
L6 ar go meis/pucs deéidi un tipo non
primitivo, definito come segue:
char *

Significato: stringa = vettore di caratteri (char )

Simbolo6 * dndica | 6indirizzo di
memoria

De t puatatdied S
Esempio
m




I/O a righe - Esempio
#include <stdio.h>
int main(int argc, char *argv(]) {

char *res;
printf("Scrivi qualcosa \ n");
res = gets(s);
if (res = NULL) [* errore ? */
{
puts("Hai inserito: ");
puts(s);

I/O a righe

NOTE
puts/gets sono fAcostruiteodo a
getchar /putchar
Usodigets ri chiede | 6allocazi
memoria per la riga letta in input
Gestione dei puntatori
puts(s) eidenticaapr i nt f {niddhss ) ;
Usate meno di frequente degli altre istruzioni
di I/0

Le Selezione




A Laselezione
A 1l costrutto di scelta
A Espressioni logiche
A Esercizi

A Lo switch
A ll costrutto
A Esercizi

Nicola Drago

Struttura del linguaggio

Comef a un Alinguaggi o d
sapere che una avete scritto una frase che
appartiene al linguaggio??

Si da un alfabeto per costruire delle parole e co
le parole si costruiscono le frasi.

Servono delleREGOLE!

Nicola Drago

Struttura del linguaggio: regole

Come scrivere le regole:

Forma di BackusNaur BNF) € un sistema per
scrivere le regole!

<frase> ::= <soggetto> <predicato>
<soggetto> ::= Paolo| Francesca
<predicato>::= dorme | legge

<...>Simboli NON terminali
dorme, leggeSimboli TERMINALI

Nicola Drago




Struttura del linguaggio: regole

Come scrivere le regole:

Forma di BackusNaur BNF) € un sistema per
scrivere le regole!

<frase> ::= <soggetto> <predicato>
<soggetto> ::= Paolo| Francesca
<predicato>::= dorme | legge

In aggiunta si possono trovare parti opzionali:
inti[=3];

Nicola Drago

Struttura del linguaggio: regole

Esempi di utilizzo:
Dichiarazione di variabili:

<tipo variabile> <nome variabile>[= <valore di partenza>],
inti=3;

float prezzo=2.0;

Nicola Drago

Selezione

E6 possibile modifi
sequenza delle istruzioni!

|
¢
l

<selezione>:= if (espressione logica)
<lIstruzione>
[else <istruzione>]

Nicola Drago




Selezione

( variabile 10)
printt  ( fMai inserito Dieci ! 0) ;

condizione
istruzione

CONDIZIONI:
A Uguaglianza
A Maggiore
A Minore
A Maggiore Uguale
A Minore Uguale
A Diverso

Nicola Drago

Selezione

condizione
istruzione

ISTRUZIONE:
A Singola
printf  ( fiHai inserito Dieci ! 0) ;

ABlocco

istruzioni

Nicola Drago

Selezione

Una sequenza di istruzioni racchiusa in ©forma una
( compound statemet
e VvViene trattata come u

( Espressione_Booleana )
Istruzione_1

Istruzione_2

include anche il caso in clstruzione_le/olstruzione_2
sono istruzioni composte.

Nicola Drago




Espressioni booleane

Boolean :daGeorge Boolematematico XIX secolo

Espressionil cui valorepuo essere o]

Nicola Drago

Espressioni booleaneperatori

e —
Italiano Inglese _

e

0 (o]
(disgiunzione)
(o]} not
(negazione)

Nicola Drago

Espressioni booleanesngiunzione
Esempio:
if ( (pressione>min) ( pressione< max)
printf ( A lprassionevabene\n 9 ;

else
printf ( Atfenzione: pressionefuori norma .\n 9 ;

Nicola Drago




Espressioni booleaneisgiunzione

Esempio:

if ((stipendio>spesg | | (risparmi>spese
printf( Bilanciopositivo. 6 ) ;

else

printf ( Atfenzione: def i ci t? o )

Nicola Drago

Espressioni booleaneegazione

Esempio:

if (numero> =minimo)

printf ( Froppopi ccol o. 0 )
else

printf ( Vatbene 0 )

Nicola Drago

Espressioni booleanschema

I N L

B BT R
uscite> entrate
uscite< entrate

Nicola Drago

totale>= 60




Selezione: Esercizi

Esempia Il massimotra due numeri

A Scrivereun programmeC, per farinseriredue
numeriinteria | | 6 & faredidaredal
programmal numeromaggiore

Nicola Drago

Selezione:; Esercizi

é .
if (@>b)
printf("ll massimee'il primo");
else
if (@ ==Dh)
printf("l 2 numerisonoUGUALI");
else
printf("ll massimee'il secondd);

}
}

Nicola Drago

Selezione:; Esercizi

Esercizio: Ordinare 3 numeri

. Sul prezzodi un prodotto viene praticatolo
scontodel 3% secostamenodi 500 euroe del
5% per prezzisuperioria 500 eura Calcolare
il prezzodapagare

Nicola Drago




Selezione: Esercizi

Esercizi: Scrivereun programmaC che

1. Scrivereun programmaC, per far inseriretre numeri
interia | | 6 efarlestatngaren ordinecrescente

. Scrivereun programmache acquisiscada tastierala
guantitae l'importo della mercevenduta lo scontoda
applicaresela quantitavendutasuperde 100unita lo
scontoda applicarein casocontrariq l'aliquota IVA:
calcolard'importo dapagare

Nicola Drago

Selezione:; Esercizi

Esercizi: Scrivereun programmaC che

3. Lascuolarimborsail 15% del costodell'abbonamento
se lo studenteabita in provincia usal'autobused e
lontano almeno 20 Km dalla scuola Alle stesse
condizionj se usail treno il rimborso e del 10%.
Calcolarel'ammontaredel rimborsq per far inserire
tre numeriinteria | | 6 e far stamparen ordine
crescente

Nicola Drago

Selezioneannidata

Esempio:
é
if (a==1)

printf ( ltunedd )
else

if(b==2)

printf ( Mdrtedd )
else
if (é

Ma quando diventano troppi ???
Come fare?

Nicola Drago




SWITCH:

<lIstruzioneSwitch> :: :

switch ( <Expr> ){

case<Vall>: [ <sequenzal> ]l{reak ]
case<Val2>: [ <sequenza2> Jreak;]
é

case<ValN>: [ <sequenzaN> ]{reak;]
[ default : [ <sequenza> J{reak;] ]

Nicola Drago

Esempia

A Scrivereun programmaC cheinseritoun numero
dal a 7stampiil giornodellasettimana

corrispondentédalLunedia Domenica

Nicola Drago

int giorng

printf("Inserireil numerocorrispondental giornodella
settimang);

printf("1 - Lunedi);

printf("2 - Martedi");

printf("3 - Mercoled!");

printf("4 - Gioved!");

printf("5 - Venerd!");

printf("6 - Sabatd);

printf("7 - Domenicd);

Nicola Drago




Switch:

printf("Inserirel..7 perselezionarangiorna ");
scanf é .
switch @iorno

case 1printf("Lunedi"); break;

case 2printf("Martedi"); break;

case 3printf("MercoledI"); break;

case 4printf("Giovedi"); break;

case 5printf("Venerdl"); break;

case 6printf("Sabatt); break;

case 7printf("Domenicd); break;

default : printf("Nessurgiornovalido inseritd);

Nicola Drago

Nicola Drago

Switch:esercizi

Esercizi
1. Sisupponga che le tariffe postali per pacchi raccomandati si
le seguenti:
Tipo
1
2
3
4

Per ogni pacco si deve aggiungere anche un bollo fisso
2 euro. Dato il tipo del pacco si calcoli il costo totale
della spedizione.

Stampare a video la tabella sovrastante e permettere
all 6utente di fare | a sus

Nicola Drago




Switch:esercizi

Esercizi

2. Su una somma di denaro si vuole applicare un'impos
progressiva secondo lo schema:

da 0 a 5000 euro: imposta del 10%

dopo i 5000 euro e fino a 15.000 euro: impostd
del 20%

oltre i 15.000 euro: imposta del 30%

Calcolare l'imposta.

Nicola Drago

Switch:esercizi
Esercizi
3. Sul prezzo di un prodotto viene applicato uno sconto
variabile in base ai pezzi acquistati secondo la tabelld
seguente.
Pezzi acquistati  Percentuale di sconto
100 2%
200 6%
400 8%
500 10%
piu di 1000 15%

Calcolare la spesa totale

Nicola Drago

Le iterazioni




Anteprima
ALOi terazione
A For
A Esempio
A While
A Esempio
A Do While
A Esempio

Nicola Drago

In certi casi & utile ripetere piu volte una
sequezali istruzioni

Esempio
Scriverel0volte il proprionomee cognome
NicolaDrago
NicolaDrago

NicolaDrago

Nicola Drago

Léi terazione

<IstruzioneFor>==
for (<basefor>; <condizione><incremento>

<istruzione> \\\N

Esercizio Completardl seguentesempi&
i:ﬁti: I/ contatore X\\‘\\\\\\k

for(i=0;i<1Gi=i+1)
printf("NicolaDr ag o 0)

Nicola Drago




Léiterazi one
<IstruzioneFor>==
for (<basefor>; <condizione> <incremento3
<istruzione>

In formapiu compatta

for (int i =0; i <10; i++)
printf("NicolaDr ago 0)

Nicola Drago

Esercizi: for

Esercizi:

1. Scrivere un programma che permetta di
caricare n coppie di valori interi, calcoli la
somma di ogni coppia e la visualizzi.

. Scrivere un programma che legga cinque
numeri tra 1 e 30. Per ogni numero, il
programma deve visualizzare una riga
contenente quel numero di asterischi adiacenti.
ES, N = BpFkxkx

Nicola Drago

Esercizi: for

Esercizi:

3. Predisporre un programma che determini il
maggiore, il minore e la media degli n valori
i mmessi dal |l 6utent e.

. Realizzare un programma che, inserito un
numero intero X e successivamente inseriti 100
numeri, determini quanti numeri sono
magagiori di X, quanti uguali a x e quanti
minori di X.

Nicola Drago




Esercizi: for

Esercizi:

&

Predisporre un programma che calcoli il valore
dei fattoriali di tutti i numeri interi minori o
uguali a n.

. Scrivere un programma che legga n numeri

interi, sommi separatamente i positivi e i
negativi, stabilendo poi quale somma risulta,
in valore assoluto maggiore.

Nicola Drago

Esercizi: for

Esercizi:

7.

Calcolare tutte le potenze da 1 a p degli interi
tralen.

. Predisporre un programma che stampi un

rettangolo la cui cornice sia costituita da
caratteri asterisco, e la parte interna da
caratteri Q. Il numero di linee e di colonne del
rettangolo viene deciso a tempo di esecuzione
dal |l utent e.

Nicola Drago

Esercizi: for

Esercizi:

8.

Ad esempio, se il numero delle linee e uguale
a 5 ed il numero delle colonne a 21, sul video
deve apparire:

Kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

*QRRQQAQQQAQQQAQAQQQQQQQ*
*QRQRRQQQAQAQAQQAQQQQQQ*
*QRRRQQQQQQQAQMQQQQQQQ*

Kkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkk

Nicola Drago




Lol terazione
<IstruzioneWhile>==
while (<condizione>
<istruzione>

Esercizio Completardl seguentesempio
inti; /I contatore

while (i < 10) {
printf("NicolaDr a g 0 0 )
i++; //IL&i ncr gafatt;matmano!

}

Nicola Drago

L6iterazione
<IstruzioneWhile>==
while (<condizione>
<istruzione>

inti; I contatore

while (i < 10) , {
printf("NicolaDr a g 0 0)
i++; //IL&i ncr gafett;matmano!

}

Nicola Drago

Esercizi;: while

Esercizi:

1. Scrivere un programma che permetta di
caricare n coppie di valori interi, calcoli la
somma di ogni coppia e la visualizzi.

. Scrivere un programma che legga n numeri
interi, sommi separatamente i positivi e i
negativi, stabilendo poi quale somma risulta,
in valore assoluto maggiore.

Nicola Drago




Esercizi: while

Esercizi:

3. Realizzare un programma che richieda
all butente n interi,
volte in cui sono stati eventualmente inseriti i
valori 10, 100 e 1000.

. Realizzare un programma che chieda
all 6utente di inserire
determini la soma, il prodotto e la differenza,
li stampi e chieda se si vogliono inserire altre
coppie.

Nicola Drago 142

Esercizi;: while

Esercizi:

5. Calcolare il prodotto di due numeri
procedendo per addizioni successive.

6. Calcolare la divisione fra due numeri
procedendo per sottrazioni successive.

Nicola Drago

Léi terazione

| cicli visti fino ad ora vengonodetti a controllo
INIZIALE , overosela condizionee false NON si
entranel ciclo.

Esisteun 6 i t e a eontiollo FIBIALE , questo
implica che il codice del fi ¢c i cvier® @seguito
almenounavolta.

<IstruzioneDoWhile> :==

dof
<istruzioni>
} while (<condizione>;

Nicola Drago




Loiterazi one
<IstruzioneDoWhile>:==  dof
<istruzioni>
} while (<condizione?;
Esercizio Completardl seguentesempio

inti; // contatore

dof

printf("NicolaDr a g 0 0)
i++; /L& ncr gafatt;matmano!
} while (i < 10)

Nicola Drago

Esercizi: do while

Esercizi:

1. Scrivere un programma che permetta di
caricare n coppie di valori interi, calcoli la
somma di ogni coppia e la visualizzi.

. Scrivere un programma che legga n numeri
interi, sommi separatamente i positivi e i
negativi, stabilendo poi quale somma risulta,
in valore assoluto maggiore.

Nicola Drago

Esercizi: do while

Esercizi:

3. Modificare a piacimento uno degli esercizi
della lezione precedente per fare in modo di
chiedere all 6butente se
programma ulteriormente!

. Realizzare un programma che richieda
all utente n interi,
volte in cui sono stati eventualmente inseriti i
valori 10, 100 e 1000.

Nicola Drago




Esercizi: do while

Esercizi:

5. Calcolare il prodotto di due numeri
procedendo per addizioni successive.

6. Calcolare la divisione fra due numeri
procedendo per sottrazioni successive.

Nicola Drago

Esercizi: do while

Esercizi:

7. Realizzare un programma che chieda
all 6utente di inserire
determini la soma, il prodotto e la differenza,
li stampi e chieda se si vogliono inserire altre
coppie.

Nicola Drago

Le funzioni




Funzioni

Un programma C consiste di una o piu
funzioni
Almeno main()

Funzionamento identico ai metodi

Definizione delle funzioni
Prima della definizione di main()
Dopo della definizione di main() & necessario
premettere in testa al file il prototipo della funzione
Nome
Argomenti

Funzioni e prototipi: esempio

double f(int x) int main () \\prototipo
{ {
é ]
} z=f(y);
int main () é
- }
é
z=1(y);
é

}

Passaggio dei parametri

In C, il passaggio dei parametri avviene
per valore

Significato: Il valore dei parametri attuali
viene copiato in variabili locali della
funzione

Implicazione

| parametri attuali non vengono MAI
modificati dalle istruzioni della funzione




Passaggio dei parametri - Esempio

#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>

void swap(int a,int b) {
int tmp;

int main(int argc, char*

argv[l) {
int x,y;
printf("Inserire due
numeri: *);

scanf("%d %d",&x,&y);

printf("main: x=%d
y=%a\ n"x,y);

swap(x.y);

/*x e y NON VENGONO

MODIFICATI */

printf("main: x=%d

y=%a\ n"x,y);}

Fie Edit View Terminal Go Help
pravagmas:~/teaching/LabS0/exanpless ./par_by val.x
Inserire due numeri: 10 20

in: x=10 y=20

=10 y=20
pravafimas:~/teaching/Labs0/examples$ ||

Passaggio dei parametri

Per modificare i parametri

Passaggio per indirizzo (by reference)
parametri attuali = indirizzi di variabili

Ottenibile c&n dladppemzetdre ed al
variabile

parametri formali = puntatori al tipo corrispondente
dei parametri attuali
Concetto

Passando gli indirizzi dei parametri formali posso
modificarne il valore

Passaggio dei parametri - Esempio

#include<stdio.h> int main(int argc, char*

#include<stdlib.h> argvll) {

void swap(  int *a,int *b ){ int X,y;
int tmp; printf("Inserire due
tmp= * numeri: *);
= scanf("%d %d",&x,&y);
b =tmp" printf("main: x=%d

i y=%d\ n",x,y);
printf("swap: a=%d swap(&x,&y);
b=%d n", *a*b )} /* x e y ORA VENGONO

MODIFICATI */

elp printf("main: x=%d
prava@mas:~/teaching/LabS0/examples$ ./par_by_ref.x = .. d
Inserire due numeri: 10 20 y=%d\ n"xy):}
main: x=10 y=20
swap: a=20 b=10
main: x=20 y=10
pravafnas:~/teaching/Lab50/exanpless |

Ble Edit Wew Terminal Go




Funzioni di libreria

Il C prevede numerose funzioni
predefinite per scopi diversi

Particolarmente utili sono
Funzioni matematiche
Funzioni di utilita

Definite in specifiche librerie

Tutte descritte nel man

Funzioni matematiche

Utilizzabili con #include <math.h>

funzione definizione
double sin (double x) seno
double cos (double x) coseno
double tan (double x) tangente
double asin (double x) arcoseno
double acos (double x) arcoseno
double atan (double x) arcotangente
double atan2 (double y, double x) atan (y/x)
double sinh (double x) seno iperbolico
double cosh (double x) coseno iperbolico
double tanh (double x) tang. iperbolica

Funzioni matematiche (2)

Utilizzabili con #include <math.h>

funzione definizione
double pow (double X, double y) xY

double sqrt (double x) radice quadrata
double log (double x) logaritmo naturale
double log10 (double x) logaritmo decimale
double exp (double x) eX

double ceil (double x) ceiling(x)

double floor (double x) floor(x)

double fabs (double x) valore assoluto
double fmod (double x, double y) modulo




Funzioni di utilita

Varie categorie

Classificazione caratteri
#include <ctype.h>

Funzioni matematiche intere
#include <stdlib.h>

Stringhe

#include <string.h>

Funzioni di utilita

Classificazione caratteri

funzione

int isalnum (char c)
int isalpha (char c)
int isascii(char c)
int islower(char c)
int isdigit (char c)
int isupper (char c)
int isspace(char c)
int iscntrl(char c)
int isgraph(char c)
int isprint(char c)
int ispunct(char c)

Funzioni di utilita

definizione

Se c ¢ lettera o cifra
Se c € lettera

Se c ¢ lettera o cifra
Se c € una cifra

Se c & minuscola

Se ¢ & maiuscola

Se c é spazio,tab, \n
Se c e di controllo

Se c & stampabile, non spazio
Se c & stampabile

Se c e di interpunzione

Funzioni matematiche intere

funzione
int abs (int n)
long labs (long n)

div_t div (int numer, int denom)

Idiv_t Idiv(long numer, long denom)

definizione
valore assoluto

valore assoluto

quoto e resto della
divisione intera
quoto e resto della
divisione intera

Nota: div_t eldiv_t sono diun tipo aggregato particolare
fatto di due campi (int olong a seconda della funzione usata):

quot /* quoziente */
rem /* resto */




string.h

Funzioni per Stringhe

funzione definizione

char* strcat (char* s1, char* s2); ORI
disles2

char* strchr (char* s, int c); trova c dentro s

int strcmp (char* s1, char* s2); confronto

char* strcpy (char* s1, char* s2); copias2in sl

int strlen (char* s); lunghezza di s

char* strncat (char* s1,char* s2,int n); concat. n car. max

char* strncpy (char* s1,char* s2,int n); copia n car. max

char* strncmp (char* dest,char* src,int n); cfr. n car. max

Esercizi:

. Scrivere una funzione che restituisca il reciproco del
numero dato

. Scrivere una funzione che calcoli il quadrato di un
intero che acquisisce da tastiera

. Definire una funzione che abbia come parametro un
numero intero positivo e che presenti una stringa di
asterischi pari al numero dato se il numero e <= 10,
"impossibile” in caso contrario

. Scrivere un programma che calcoli l'area di una
figura piana scelta dall'utente tra triangolo,
rettangolo, quadrato e cerchio.

Nicola Drago

Esercizi:

. Scrivere una funzione che abbia come parametri il
prezzo di vendita e l'aliquota IVA, e che restituisca il
prezzo con IVA inclusa

. Scrivere una funzione che permetta di calcolare il
pit grande fra due numeri

. Scrivere una funzioni che calcoli il prodotto tra due
numeri interi positivi a, b utilizzando la sola
operazione di somma

Nicola Drago




8. Calcolare il prodotto tra due numeri interi positivi a,
b utilizzando la sola operazione di somma e
sfruttando la definizione ricorsiva

8a*b=0 seb=0
9a*b=at+ta*(bl)seb>0
. Scrivere un programma che riceva in input un
numero compreso tra 1 e 50 e restituisca in output I
somma dei numeri da 1 al numero inserito: long
sommaN (int n). Provare a realizzarlo anche usando
la ricorsione
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10.Scrivere un programma che calcoli, a scelta
dell'utente,la sommadi due numeri, la differenzadi
duenumeri(controllandocheil primi siamaggioredel
secondo),il prodotto di due numeri, il quozientedi
una divisione di due numeri (controllando che il
secondonon sia nullo), il restodi una divisione tra
interi, la radicequadratadi un numero,l'elevamentca
potenzadi un numero (Le operazionisianosvoltecon
operandinteri e utilizzandofunzioni)

11.Date in input le eta di tre persone,scriverei dati
acquisiti in ordine crescentedi eta e calcolarel'eta
mediadelletre persone
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12.Scrivere una funzione che dato un numero intero
positivo visualizzi la sua configurazione binaria
13.Scrivere una funzione stampaValutazione che dato u
numero intero, num tra 1 e 10, stampi a video la scritt
12"gravemente insufficiente"se num sta tra 1 e 4 estremi
compresi
13"insufficiente" se num=5
14"sufficiente" se num=6
15"buono" se num sta tra 7 e 8 estremi
compresi
16."ottimo" se num sta tra 9 e 10 estremi
compresi
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14 Scrivere una funzione che calcoli una qualunque
potenza >= 0 di un numero inserito dall'utente

15.Scrivere una funzione che calcoli la potenza di un
numero inserito dall'utente

16.Scrivere una funzione che calcoli la divisione fra dug
numeri utilizzando I'operazione di sottrazione
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| Vettori (0 array)

Anteprima

A | vettori
ACos®6 un vettore
A Come si usa
Al vari tipi di vettori
A Esempi ed esercizi
A | parametri del main
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Spessaoni tipi Vettoreé utile avereunacostantechede
definisce la dimensione del vettore Questo rende il
programmaparametrico

#defineN = 10;

int v [N]; /l dichiarazione
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Tipi Vettore

Perl 6i ni zi adeil zaloeeala ioserge € unico)
risultamolto comodoil cicloil f or 0

for (i=0;i <N;i++) V[i] =1;

/I Segli elementisonodi tipo classe
for (i =0;i <N;i++) vetli] =10);

i T indiceindicala celladel vettorealla qualesi vuole
accedere
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Tipi Vettore

Esempi

A Scrivere un programma che faccia inserire
dal | 6iuvbtiepnesi @ una materia, alla fine,
calcoliil voto massimojl voto minimo e la mediae
li visualizziassiemaai voti.

Si scrivanoe si utilizzino le funzioni per calcolare
il voto massimojl voto minimo e la media
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Tipi Vettore

Esempi IL CRIVELLO di ERATOSTENE

A 1l crivello di Eratostene® un metodoper determinaré numeri
primi noto fin d a |l | & a Rdr detedmindretutti i numeri
primi positivi non maggioridi n é sufficientecancellaretutti i
numeri composti che sono multipli dei numeri primi non
maggioridi n.

Siinziascrivendoun elencodeinumerida2 adN.
L'algoritmo procede come segue:
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Tipi Vettore

Si prendeil numeropit piccolonellalista. Questoé un numero
primo (allinizio & 2, ed & owvio che sia primo, ma come
vedremola regola continua a valere anche alle successive
iterazioni)e fa partedellasoluzione

1. Sicancella il numero primo trovato e tutti i suoi multipli. Se il
numero trovato € minore della radice quadrata di N, si torna
passo 1)

2. altrimenti L'algoritmo & terminato. | numeri primi sono tutti
quelli trovati, piti quelli che rimangono non cancellati nella
lista.
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Tipi Vettore

Se, per esempio vogliamo determinaré numeriprimi positivi
minoridi 100, dallasequenza
2,3, (0]0]
dobbiamaocancellareutti i multipli di 2, di 3,di 5 edi 7.
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Tipi Vettore:Esercizi

Caricarein memoria un vettore contenenteal massimo 10
elementinteri e successivamentgsualizzarndl contenuto

Dopo aver caricatoin memoriaun array di numeriinteri con
numeromassimodi elementiinserito da tastieranon superiore
a 20, calcolarela sommadegli elementidi postopari.

Dopo aver caricatoin memoriaun array di numeriinteri con
numeromassimodi elementiinserito da tastieranon superiore
a 20, contaregli elementipari.

Dopo aver caricatoin memoriaun array di numerireali con
dimensionednseritada tastieranon superiorea 20, calcolarela
sommadei primi 5 e poi la sommadegli ultimi 5.
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@ Tipi Vettore:Esercizi

5. Dopo aver caricatoin memoriaun array di numeriinteri con
dimensioneinserita da tastieranon superiorea 15, azzerare
l'elementodi poston, conn datoin input
Contarequantielementisonominorid e | | 6 eihseritae n t
Contaregli elementipari, dispari,nulli di unarray
Dopo aver caricatoin memoriaun array di numeriinteri con

dimensionenseritada tastieranon superiorea 16, calcolarela
mediadeglielementi
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Tipi Vettore:Esercizi

9. Elaborareun programmache trovi il minimo fra 5 numeri
acquisiti da tastierae lo scambicon il primo elemento Si
visualizzinoquindii 5 numerisecondauestoordine

10.InserireN voti in un vettoree determinarda media,il voto piu
basseeil voto piu alto.

11.In unvettoredeterminarda posizionedel valore massimo
12.Determinarel valorechecompareconmaggiorfrequenza
13. Datoun vettore,calcolareil valorepiu vicino allamedia

14.Cercarell massimadi un vettoree daretutte le posizionidegli
eventualivalori massimi
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Tipi Vettore:Esercizi

15.Scrivere un programma che legga 100 numeri interi e i
memorizzi nelle componentia[0], a[3], a[6], € , a[297] di un
vettoredi 300 elementi per ogni elementaali] coni=0, 3, 6, é ,
297 ne calcoli il quadratoed il cubo memorizzandolinegli
elementia[i+1], a[i+2]; successivamentésualizzi ogni numero
conil suoquadratcedil suocuba

16. Utilizzarela tecnica'random"perstabilirei 100numeri

17. Scrivereun algoritmocheleggal00 numeriinteri positivi minori
di 1000e li memorizziin un vettorevet[100]; determinarequanti
numerisonocompresitra 0é 99, quantitra 100--199, é , quanti
tra 900 e 999 Le frequenze determinate devono essere

memorizzaten un vettorefreq]i] e poi visualizzate
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Tipi Vettore:Esercizi

18. Utilizzarela tecnica'random"”perstabilirei 200numeri

19. Scrivereun programmeche, inizializzati duevettori a e b della
stessalunghezzan valori interi, calcoli la sommaincrociata
degli elementi a[0]+b[n-1], a[1]+b[n-2], é la memorizzinel
vettorec e visualizzia,b ec.

20. Scrivereun programmeche, letti gli elementidi un vettorevl e
unnumerok, determinil'elementodi v1 pit prossimaoak.

21. Scrivereun programmache, letti gli elementidi due vettori vl
e v2 di lunghezza5, determiniil vettorew di lunghezzalO
ottenutoalternandali elementidi v1 e v2. Visualizzarevl, v2

eva.
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Tipi Vettore:Esercizi

22.Scrivereun programmache, letti gli elementidi duevettori vl
ev2 di lunghezzan, inizializzi un terzovettorew di lunghezza
nconi valori:

wli] =1 sevi[i] >v2[i]
wli] =0 sevifi] =v2[i]
w[i] =-1 sevi[i] <v2[i]

22.Scrivere un programmache richiesto un elementocontrolli,
primadi inserirlo nel vettore, se € gia presentenel qual caso
chiedasel'elementosiadigitatodi nuova

23.Creareun vettoredi dieci carattericheprendain ingressadieci
numerisui quali verracalcolatala media,il numeropit piccolo

equellopiu grande
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Tipi Vettore:Esercizi

24.Calcolare la sommadelle componentidi indice pari di un
vettore

25.Dato un vettore, crearneun secondoin cui le componenti
risultino scambiaten modosimmetricorispettoalaprimo.

26.ldemsenzautilizzareun secondovettore

27.Dato un vettoree un valoredi confrontodire quanti elementi
sonomaggioridi quelvalore

28. Calcolarda sommadei numeripari contenutiin un vettore
29.Datoun vettore, copiarein unaltro vettorei suoivalori pari.

Nicola Drago 185

Tipi Vettore:Esercizi

30.Dato un vettore, copiarein un altro vettore gli elementidi
indicepari.

31.Dato un vettore,calcolarela mediae poi costruiredue vettori,
uno con gli elementisotto la mediae uno con quelli soprala
media
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Parametrdel Main:

intmain(intargc,char* argvl[])

Checosaindicaargce argv[] dentroal main?

Il main e unafunzionecometutte le altre, i parametriche
troviamo dentro il vettore argv[] sonoi parametriche
passiamalalineadi comandadal nostroeseguibile C!

Dentroargccontieneun numerocheindicaquantielementi
hail vet